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Koľkí sa doma na počítači 
hráte?



Čo hráte?
(stále letí CS?)





Koľkí by ste si radi vytvorili 
vlastnú počítačovú hru?



Koľkí ste si ju už aj 
vytvorili?



Pár metodických poznámok

● postup od známeho k neznámemu, často 
prírastkovým spôsobom vývoja;

● bez zbytočných technológií navyše;
● pripravovať úlohy, ktoré sú pre študentov 

výzvou;
● nezabúdať na motivačný faktor ;)



Výučba programovania na FEI TUKE I.
Programovanie a robot Karel

počiatočná situácia koncová situácia



Výučba programovania na FEI TUKE II.
Programovanie a Sokoban
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Výučba programovania na FEI TUKE III.
Objektové programovanie a textovka

Nachadzas sa v chyzi svarneho suhaja. Na 
vychode sa nachadzaju dvere veduce z chyze 
von.
Mozes ist:
  vychod
Vidis:
  kluc
  mec
> ahoj
Taky prikaz nepoznam.
>



Výučba programovania na FEI TUKE IV.
Objektové programovanie a Fred



Výučba programovania na FEI TUKE III.
Technológie Java/.NET a Míny/15tka



Sokoban

● (倉庫番 Sōkoban, skladník)
● logická hra, kde hráč posúva 

bedne v bludisku a snaží sa 
ich umiestniť na vyznačené 
pozície 

● pravidlá
○ naraz iba jedna bedňa
○ bedňa sa nedá ťahať 
○ cez stenu a bedňu 

neprejdeš 
○ všetky bedne v cieli 





Level - Analýza



Hráč - Analýza

● potrebujeme poznať:
○ polohu (lokáciu, [0,0] sa 

nachádza vľavo hore)
○ obrázok
○ orientáciu (sever, juh, 

východ, západ)



Starý vs. nový robot

starý robot
nový robot



Dnešné menu

1. inicializácia sveta
2. vytvorenie hráča
3. rozpohybovanie hráča 
4. bedňa
5. prvý kontakt (s bedňou)
6. cieľové miesto
7. daj si pivo



Hotovo ;)

www.cnl.sk


